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      Japonisons ! 



 ƓЮШΝ 

 

  



 ƓЮШΞ 

ÅċƓƓĲũЮШ[ŸƖůĲƚШĦŸƨƖƣĲƚШĬĲШƓŸĿůĲƚ 
Le Haµku (Haµ-kaµ ou HaµkaČ) 

5-7-5  syllabes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le Haµga 

      5-7-5 sur une peinture 

 

 

 

 

 

 

Le Tanka (waka) 

     5-7-5/-7-7 (m®trique varie selon le pays aujourdõhui 

Parfois on trouve 7-7/-5-7-5 

Les arbres eux-m°mes, 

Qui pourtant ne demandent rien, 

Ont fr¯res et sïurs. 

Quelle tristesse est la mienne 

De n'°tre qu'un enfant unique ! 

Kireji / C®sure (- ~ 

)  

 

 

 

@~®@ 

Kigo / Mot de saison  



 ƓЮШΟ 

(Ichihara) 

 

Le Haµsha 

Le Haµku se trouve associ® ¨ une photographie. (Aujourdõhui souvent po¯me libre ne 

respectant pas la structure 5-7-5 ) 

Lõid®al est que le po¯me et lõimage sõassocient plus que ne se d®crivent. Le po¯me doit donc 

sõ®loigner de lõimage tout en utilisant les sensations quõelle apporte. 

 

 

 

Le Renku 

Construction collective avec m®trique du tanka  (haµku 5-7-5) puis du distique (7-7) ®crit par le 

suivant. 

La premi¯re strophe est le hokku, elle vous est propos®e par lõorganisateur.  

La derni¯re ou ageku cl¹turera le renku et sera ®crite par lõorganisateur. 

Lorsque le document vous arrive, lire tranquillement la file des versets. 

Proposez et inscrire votre strophe ¨ la suite en prenant en compte les ®l®ments de la file. 

B suit A (link) C suit B (link) mais C sõ®loigne de A (shift) et ainsi de suite. 

Rappel : kigo ou mot de saison pr®sent et kiregi ou c®sure dans la rythmique. 

Au total 36 versets. 

 

  



 ƓЮШΠ 

~ċƣŔŰĳĲ 

ΝЮ ÅĲŰťƨШĦŸũũĲĦƣŔŉШШыůĳƣƖŔƕƨĲШΡрΤрΡШƓċƖШƚƣƖŸƓőĲь 
La premi¯re strophe est le hokku, elle vous est propos®e par lõorganisateur. La derni¯re ou 

ageku cl¹turera le renku et sera ®crite par lõorganisateur. 

Lorsque le document vous arrive, lire tranquillement la file des haµkus. 

Proposez et inscrire votre strophe ¨ la suite en prenant en compte les ®l®ments de la file. 

Rappel : kigo ou mot de saison pr®sent et kiregi ou c®sure dans la rythmique 

A-B B-C C-D é.. 

B suit A (link) mais C sõ®loigne un peu de A (shift) , D sõ®loignera un peu de B et ainsi de suite. 

ΞЮ EŰШőċřťƨƚШƓŸƨƖШĬĲƚШőċřŊċƚ 
Tirer une carte avec une illustration.  

Proposez un tanka (5-7-5-7-7 ou 7-7-5-7-7) ¨ inscrire sur la carte ¨ exposer. 

ƓƖĿƚрůŔĬŔ 

ΟЮ ~ŸŰƚƣƖƨĲƨǂ 
Les mythes japonais re­urent lõinfluence de lõInde, de la Chine, laquelle a filtr® les influences de 

la pr®c®dente et sõorganis¯rent en syncr®tisme avec ces apports. 

Les forces de la nature, les accidents, les guerres, les maladies, apr¯s °tre adoss®es ¨ lõexistence 

de forces surnaturelles non figur®es, recevront une repr®sentation plus concr¯te qui est encore 

conserv®e, surtout ¨ partir de la p®riode Edo (1600-1868), figurations qui restent dans le folklore 

japonais. 

On peut partager les ç esprits è en ç b®n®fiques è et ç mal®fiques è, tous ces esprits ou yƅkai 

occupent des univers distincts, terre, ciel, eau, maison, int®rieur du corps et ont des fonctions 

pr®cises. 

Leurs noms et sp®cificit®s ont ®t® r®cit®s par un Hakutaku puis recens®s et ®dit®s dans un 

volumineux volume (11 520 yƅkai !) ®crit ¨ cette ®poque tr¯s recul®e par un empereur l®gendaire 

(vers 2600 av JC, il faut le dire ! ) et perdu malheureusement. Il en reste des bribes sous la forme 

du ç livre du Hakutaku è  

Vous travaillerez sur des illustrations du livre du Hakutaku. 

  



 ƓЮШΡ 

ΠЮ EŰШƓƖĲůŔĲƖШƣƖċƻċŔũШыШŔũШƚĲƖċШĦŸůůƨŰШьЮ 
D®crire et proposer une l®gende (courte histoire) propre au Hakutaku. 

 

ΡЮ ÉĲĦŸŰĬШƣƖċƻċŔũ 
Prendre une illustration traditionnelle dõun yƅkai et faire de m°me. 

 (On vous donne quelques ®l®ments au d®part, lieu, maladie si besoin) 

 

 

  

Tableau 1 HAKUTAKU 

Celui qui donnera la liste des yƅkai ¨ lõEmpereur lors 

dõune entrevue orale. Univers terre. Alimentation 

inconnue. 



 ƓЮШΣ 

 

 

 

 

 

 

 

xĲƚШŔũũƨƚƣƖċƣŔŸŰƚ 
 

  



 ƓЮШΤ 

  



 ƓЮШΥ 

 



 ƓЮШΦ 

  



 ƓЮШΝΜ 

 



 ƓЮШΝΝ 

 



 ƓЮШΝΞ 

  



 ƓЮШΝΟ 

 



 ƓЮШΝΠ 
 



 ƓЮШΝΡ 

  



 ƓЮШΝΣ 

 

  



 ƓЮШΝΤ 
 



 ƓЮШΝΥ 
 



 ƓЮШΝΦ 

 

 

 

 

 

 

 

xĲƚШòŸťċř  



 ƓЮШΞΜ 

 

KOTOKUBI. 

Nom = Augure long®vit® 

Terre  R®gime inconnu 

 

 


